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REGLAMENTO FUTBOL SIETE

Cualquier equipo que desee inscribirse debera contar en sus filas con un minimo de 11 componentes y un maximo de

15, debiendo estos pertenecer a la comunidad universitaria (Alumnos, P.A.S. y P.D.I.).

Cada deportista debera abonar seis euros en concepto de inscripcion. Todas las inscripciones se realizaran a través del

formulario oficial en ucamdeportes.com . El pago se realizara en el Servicio de Deportes (UCAM Sports Center) en

metalico.

Aquellos equipos que alineen a algun jugador que no esté inscrito dentro de la competicion, se les dara el partido por
perdido 3-0, y se la aplicara una sancion, pudiendo provocar la expulsion inmediata de la competicion del equipo

infractor.

El numero minimo de jugadores para poder disputar el partido sera de 4 jugadores + portero. En caso de no ser asi, el
equipo con falta de jugadores en sus filas, perdera el partido por 3-0 y recibira una sancién por no presentarse al partido

en su totalidad.

Si algun equipo decide retirarse de la competicidn, todos los resultados de los partidos jugados contra dicho equipo

seran anulados, favoreciendo la igualdad en la competicion. El grupo pasara a contar con un equipo menos.

Si el balon saliera del terreno de juego, el equipo que provoco dicha salida debera ir a recogerlo de manera inmediata.
Si hay jugadores que estan en el banquillo, estos irdn a por el balén para no perder tiempo de juego. En caso de que no
los haya, el arbitro parara el partido y el equipo que lanzé el baldn fuera lo recogera. Si algun equipo se niega a ir a
recoger el balén, el arbitro lo reflejara en el acta y sera considerado como comportamiento antideportivo, por lo que se

le aplicara el articulo 2 del Reglamento General.

El arbitro aplicara el reglamento establecido y las normas de juego seran las mismas que las oficiales de la RFEF. Las
decisiones del arbitro sobre hechos relacionados con el juego son definitivas, pudiendo modificar su decision
unicamente si se da cuenta de que es incorrecta o si lo juzga necesario conforme a una indicacién de un arbitro

asistente, siempre que no haya reanudado el juego.

La competicion en el Campus de Murcia se jugara en los campos de futbol de Guadalupe segun disponibilidad de la

instalacion y la preferencia de horario.

Es obligatorio informar del resultado al Servicio de Deportes. El encargado de hacerlo sera el equipo ganador via email

a deportes@ucam.edu . En caso de no recibir esta notificacién, se dara por perdido el partido al equipo local.

Si no hubiera unas condiciones meteorolégicas favorables en la fecha y hora que se haya fijado para jugar el partido,

dicho encuentro se aplazara pero nunca jugandose después del plazo establecido para la siguiente jornada.

El equipo debe ir uniformado del mismo color. Es obligatorio enviar un mail a deportes@ucam.edu confirmando el color

de camiseta del equipo antes de que empiece el torneo.

Si un equipo no se presenta a un partido cuando éste ya se haya concretado se tomaran las siguientes medidas:

: ucamdeportes.com
twitter.com/UCAM_Deportes


http://ucamdeportes.com
http://ucamdeportes.com
http://twitter.com/UCAM_Deportes
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1. Sialgun equipo no se presenta a un partido se le dara el partido por perdido 3-0.

2. Si ambos equipos no se presentan al partido y lo han comunicado a la organizacion 24h antes de la celebracion del

mismo, estaran exentas tanto en puntuacion como en partidos acumulados en esa jornada.

El formato de competicion dependera del numero de equipos inscritos. Desde la organizacion se intentara que todos

participen en el mayor numero posible de partidos siguiendo el objetivo de promocién y difusion del deporte.

El equipo debe ir uniformado del mismo color. Es obligatorio enviar un mail a deportes@ucam.edu confirmando el color

de camiseta del equipo antes de que empiece el torneo.

Los partidos duraran 40 minutos en total, 20 minutos por cada parte. El descanso entre parte y parte sera de 5 minutos.
Los equipos tendran una demora de 10 minutos. Si transcurrido este tiempo no se han presentado, perderan el
encuentro por 3-0 y seran excluidos de la competicion. El arbitro del encuentro podra disminuir el tiempo total del
partido (minimo 30 minutos) por circunstancias ajenas al mismo si fuera necesario. En este caso, seria informado a

ambos equipos antes del comienzo del mismo.

En la fase de grupos, por cada partido ganado se obtendran 3 puntos. Por cada partido empatado se obtendra 1 punto y
por cada partido perdido se conseguiran 0 puntos. En el caso de que dos equipos coincidan en puntos en la primera

fase de liguilla, el criterio que se tendra en cuenta para establecer la posicion en la tabla clasificatoria sera el siguiente:
1. El Gol average particular entre sendos equipos.

2. El Gol average general de goles.

3. Enigualdad en los puntos anteriores, el criterio que se llevara a cabo sera el que tenga menos tarjetas y sanciones.

4. De persistir el empate se tendra en cuenta si alguno de los equipos no se ha presentado a alguno de los partidos,

siendo eliminado el equipo que presente mas ausencias.

5. En el caso de que haya empate en todo, se realizara un sorteo publico para determinar quién pasara a la siguiente

ronda.

: ucamdeportes.com
twitter.com/UCAM_Deportes


http://ucamdeportes.com
http://twitter.com/UCAM_Deportes

